PODSTAWOWE UMIEJETNOSCI UCZNIA PO KLASIE PIERWSZE)
UCZEN KLASY PIERWSZEJ POWINIEN NA KONIEC ROKU SZKOLNEGO:

1. Edukacja polonistyczna
e Rozpoznawac wszystkie litery polskiego alfabetu- mate i wielkie
e Czytaé wyrazy, krotkie teksty ptynnie, ze zrozumieniem
e Odpowiada¢ na pytania petnym zdaniem
e Budowac zdanie i je prawidtowo wypowiadac
e Pisac wszystkie litery polskiego alfabetu w liniaturze — mate i wielkie
e Prawidtowo trzymac narzedzie pisarskie
e Pisa¢ samodzielnie proste wyrazy ze stuchu
e Pisa¢ samodzielnie proste wyrazy z pamieci — kot, klasa, kreda....
e Bezbtednie przepisywac zdania, zamieniaé tekst drukowany na pisany

2. Edukacja matematyczna
e Rozpoznawa liczby do 20
e Biegle liczy¢ do 20
e Rozpoznawa¢ podstawowe figury geometryczne (koto, kwadrat, tréjkat,
prostokat)
e Znac stosunki przestrzenne — nad, pod, na, za, prawo, lewo
e Odczytywac petne godziny za zegarze 12-godzinnym

3. Edukacja przyrodnicza
e Bezpiecznie poruszac sie po przejsciu dla pieszych
e Ubierac sie stosownie do pogody
e Znac pory roku, dni tygodnia w kolejnosci, kolejnosé miesiecy w roku

e Rozpoznawac drzewa, ich liscie i owoce - kasztanowiec, dab, klon

4. Edukacja spoteczna
e Rozrézniac¢ dobro od zta
e Wspodtpracowaé w grupie
e znac swg narodowos¢, wiedzieé, ze jest mieszkaricem, obywatelem Chorzowa,
Polski, Unii Europejskiej, Europy
e znac godto, flage, hymn narodowy Polski i Europy

5. Edukacja plastyczna
e Potrafi zorganizowaé miejsce pracy
e Rysowaé, malowac sceny realne i fantastyczne

6. Edukacja techniczna
e Postugiwad sie nozyczkami
e Woycinac po linii prostej i krzywej



taczyc ze sobg rézne materiaty ( np. za pomoca kleju)

7. Edukacja komputerowa

Wiaczac, wytacza¢ komputer

Znac poszczegdlne elementy zestawu komputerowego

Wykonywac proste prace w programie Paint, wykorzystujgc narzedzia
programu

Znajdywac litery na klawiaturze

Pisa¢ proste wyrazy na komputerze w programie Word ( z polskimi znakami,
wielka literg)

8. Edukacja muzyczna

Spiewaé poznane piosenki z klasg
Odtwarzaé proste rytmy klaszczac, na instrumentach perkusyjnych

9. Wychowanie fizyczne

Rzucac pitke, tapac pitke

Skaka¢ na skakance

Biegac

Wykonywac éwiczenia za nauczycielem

Przestrzegac zasad iregut gier sportowych i zabaw ruchowych
Przestrzegaé bezpieczenistwa w czasie éwiczen



PODSTAWOWE UMIEJETNOSCI UCZNIA PO KLASIE DRUGIE)

UCZEN KLASY DRUGIEJ POWINIEN NA KONIEC ROKU SZKOLNEGO:

1. edukacja polonistyczno-spoteczna

czytac poprawnie wczesniej przygotowane teksty

czytac tekst w dobrym tempie

pisaé ptynnie i starannie, mieszczac sie w liniaturze

wtasciwie rozmieszczad tekst na stronie

przepisac tekst, uzupetniajac go lub przeksztatcajgc

uktadac zdania z rozsypani wyrazowe;j

rozpoczynac zdania wielka literg, a koriczy¢ kropka

dzieli¢ wyrazy na sylaby, oddziela¢ wyrazy w zdaniach, zdania w tekscie
pisa¢ poprawnie z pamieci i ze stuchu wyrazy i krétkie, proste zdania
zadawac pytania i udzielaé poprawnych odpowiedzi w formie ustnej i pisemnej
(petnymi zdaniami).

pracowac w réwnym tempie

samodzielnie zapisac kilka zdan na podany temat

2. edukacja przyrodnicza

scharakteryzowac kolejne pory roku

rozpoznawac podstawowe gatunki zwierzat i roslin

odczytywac uproszczone rysunki, piktogramy, znaki informacyjne, dane z tabeli
bezpiecznie przechodzi¢ przez jezdnie

3. edukacja matematyczna

rozpoznawac i nazywac figury: koto, kwadrat, tréjkat, prostokat

rozwigzywac proste zadania tekstowe

sprawnie dodawac i odejmowaé w zakresie 50 z przekroczeniem progu
dziesigtkowego

dodawad i odejmowac w zakresie 100 bez przekroczenia progu dziesigtkowego
znac tabliczke mnozenia w zakresie 50

rysowac i mierzy¢ odcinki o podanej dtugosci

wazyé przedmioty i uzywac odpowiednich okreslen

nazywac dni tygodnia i miesigce w roku oraz zna ich kolejnosé.

rozpoznawac czas na zegarze w systemie 24 godzinnym i postugiwac sie
odpowiednimi pojeciami dotyczgcymi pory dnia

wykonywac proste obliczenia zegarowe w obrebie petnych godzin oraz obliczenia
kalendarzowe

wykonywac fatwe obliczenia pieniezne

mierzyc¢ linijka i zapisywaé wynik pomiaru w cm



4. edukacja muzyczna

Spiewaé poznane piosenki jednogtosowe ze stuchu, indywidualnie oraz w zespole
$piewac z pamieci hymn Polski

5. edukacja plastyczno-techniczna

przedstawia¢ za pomocg srodkdéw plastycznych zdarzenia i zjawiska z otaczajacej
rzeczywistosci

znac kolory, materiaty, przybory i narzedzia wykorzystywane w dziatalnosci
plastycznej

z duzym zaangazowaniem wykonywac zlecone prace

starannie cigc¢ papier, tekture po liniach prostych i krzywych

utrzymywac tad i porzgdek wokét siebie, w miejscu pracy, dbaé o bezpieczeristwo
podczas pracy

wykonywac prace papierowe zgodnie z podang instrukcjg (wycina, zagina, skleja)

6. wychowanie fizyczne

dbacd o higiene osobistg, co wigze sie m.in. z noszeniem czystego, zmiennego stroju i
obuwia na zajecia

przyjmowacé pozycje wyjsciowe i ustawienia do ¢wiczen

koztowaé, podawad i chwytac pitke

skakaé przez skakanke

przestrzegac regut gier i zabaw ruchowych

przestrzegac bezpieczenstwa w czasie ¢wiczen

7. zajecia komputerowe

pisac prosty tekst korzystajac z klawiatury
obstugiwaé edytor graficzny i edytor tekstowy
stosowac w praktyce zasady higieny pracy przy komputerze

8. W zakresie edukacji spotecznej

zna¢ prawa ucznia i jego obowigzki (w tym zasady bycia dobrym kolegg), respektowac je;
wspotpracowaé z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w sytuacjach zyciowych;
przestrzegac regut obowigzujacych w spotecznosci dzieciecej oraz swiecie dorostych;

z szacunkiem i kulturalnie zachowywaé sie w stosunku do dorostych i rowiesnikow;
wymienic i wskaza¢ symbole narodowe (barwy, godto, hymn narodowy);



PODSTAWOWE UMIEJETNOSCI UCZNIA PO KLASIE TRZECIEJ

UCZEN KLASY TRZECIEJ POWINIEN NA KONIEC ROKU SZKOLNEGO:

W zakresie edukacji polonistycznej:

czytad tekst ptynnie ze zrozumieniem;

wyciggac¢ wnioski z przeczytanych tekstow oraz wyszukiwac w tekscie potrzebne
informacje;

zredagowac kilkuzdaniowa wypowiedz ustng i pisemng na zadany temat;

wtasciwie rozmiescié tekst na stronie;

zredagowac proste ogtoszenie, zaproszenie, zyczenie, list prywatny, zawiadomienie,
notatke do kroniki;

pracowac sprawnie , w dobrym tempie zapisywac notatki i swoje wypowiedzi

W zakresie edukacji matematycznej:

biegle dodawac i odejmowac liczby w zakresie 100 z przekroczeniem progu
dziesigtkowego;

liczy¢ setkami w zakresie 1000

mnozy¢ i dzieli¢ liczby w zakresie 100

rozwigzywac tatwe réwnania jednodziataniowe z niewiadomg w postaci okienka (bez
przenoszenia na drugg strone);

rozwigzywac proste zadania tekstowe z jednym dziataniem - tworzy¢ pytanie do
zadania, wypisac¢ dane z zadania, zredagowac odpowiedz na pytanie;

wykonywac fatwe obliczenia pieniezne (cena, ilos¢, wartosé),

odczytywac godziny na zegarze 12 i 24 godzinnym, wykonywaé tatwe obliczenia
zegarowe, radzi¢ sobie w sytuacjach codziennych wymagajgcych takich umiejetnosci;
podawac i zapisywac daty, podawac kolejnos$é dni tygodnia i miesiecy;

porzgdkowac chronologicznie daty, wykonywac obliczenia kalendarzowe w sytuacjach
zyciowych;

odczytywac i zapisywac liczby w systemie rzymskim od | do XlI;

rozpoznawac podstawowe figury geometryczne ptaskie (koto, prostokat, kwadrat,
tréjkat) ;

obliczy¢ obwéd kwadratu, prostokata i tréjkata w cm;

mierzyc¢ linijka i zapisywaé wynik pomiaru dfugosci, szerokosci i wysokosci przedmiotéw
oraz odlegtosci (postugujac sie jednostkami: milimetr, centymetr, metr);

odczytywac temperature (bez koniecznosci postugiwania sie liczbami ujemnymi );

W zakresie edukacji przyrodniczej:

wyjasniac¢ zaleznosci zjawisk przyrody od pér roku;

rozpoznawac podstawowe gatunki zwierzat i roslin;

dbac o zdrowie i bezpieczenstwo swoje i innych;

odczytywac uproszczone rysunki, piktogramy, znaki informacyjne, dane z tabeli;
bezpiecznie przechodzi¢ przez jezdnie ;

W zakresie jezyka angielskiego :

w miare swobodnie postugiwac sie poznanymi stowami i zwrotami stosowanymi na
co dzien;
rozroznia¢ znaczenie wyrazéw o podobnym brzmieniu;



e czytac ze zrozumieniem wyrazy i proste zdania;
e zadawac pytania i udziela¢ odpowiedzi w ramach wyuczonych zwrotéw;

W zakresie edukacji muzycznej:
e Spiewac proste melodie oraz poznane piosenki jednogtosowo;
e Spiewac z pamieci hymn narodowy;
e zagraé nainstrumentach perkusyjnych proste rytmy i wzory rytmiczne;

W zakresie edukacji plastycznej
e ilustrowac sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane wyobraznig, basnig,
opowiadaniem, muzyka;
e stosowad okreslone materiaty, narzedzia i techniki plastyczne;
e tworzy¢ proste formy uzytkowe, w tym stuzgce ksztattowaniu wtasnego wizerunku i
otoczenia oraz upowszechnianiu kultury w srodowisku szkolnym;
e wykonywac prace papierowe zgodnie z podang instrukcjg (wycina, zagina, skleja);

W zakresie edukacji technicznej:
e planowac kolejne czynnosci, dobiera¢ odpowiednie materiaty (papier, drewno, metal,
tworzywo sztuczne, materiaty wtdkiennicze) oraz narzedzia,
e odmierzy¢ potrzebng ilosci materiatu, oszczednie nimi gospodarowac;
e starannie cig¢ papier, tekture po liniach prostych i krzywych;
e utrzymywac tad i porzgdek wokdt siebie, w miejscu pracy, dbac o bezpieczerstwo
podczas pracy;

W zakresie edukacji zdrowotnej i wychowania fizycznego:

e dbad o higiene osobistg, co wigze sie m.in. z noszeniem czystego, zmiennego stroju i
obuwia na zajecia;

e przyjmowac pozycje wyjsciowe i ustawienia do ¢éwiczen;

e skakac na skakance, koztowac pitka, podawac jg i chwytaé, rzucac do celu

e brac udziat w zabawach, minigrach i grach zespotowych, zawodach sportowych,
respektujac reguty;

e przestrzegac zasad bezpiecznego zachowania sie w trakcie zajeé ruchowych; postugiwac
sie przyborami sportowymi zgodnie z ich przeznaczeniem;

W zakresie edukacji spotecznej:

e zna¢ prawa ucznia i jego obowiazki (w tym zasady bycia dobrym kolegg), respektowac je;
wspotpracowac z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w sytuacjach zyciowych;
przestrzegaé regut obowigzujacych w spotecznosci dzieciecej oraz swiecie dorostych;

z szacunkiem i kulturalnie zachowywac sie w stosunku do dorostych i réwiesnikéw;
wymienic¢ i wskaza¢ symbole narodowe (barwy, godto, hymn narodowy);

W zakresie zaje¢ komputerowych:
e postugiwac sie komputerem w podstawowym zakresie;
e obstugiwac¢ wybrane programy do tworzenia tekstéw oraz rysunkéw
e stosowac sie do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera, Internetu i
multimedidow.






